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Цель.
Познакомить воспитанников с многообразием живых организмов и их 
приспособленности к различным условиям жизни. Познакомить с 
путешествием Чарльза Дарвина.

Задачи: 

формировать слоговую структуру слова;

автоматизировать поставленные звуки в речи;

расширять словарный запас детей; 

развивать логическое мышление;

мелкую моторику;

связную речь; 

учиться систематизировать полученные знания,

изготовление дидактического материала.



ИГРОВОЕ УПРАЖНЕНИЕ 

«КАПИТАН - ЧАРЛЬЗ ДАРВИН»

Цель: Развитие фразовой речи. 
Автоматизация звукопроизношения.



ИГРА С ФОНАРИКОМ «ЧТО УВИДЕЛ КАПИТАН?» 

Цель: формирование слоговой 
структуры слова 



СЕНСОРНАЯ КОРОБКА «ЛЕДНИКОВЫЙ 
ПЕРИОД»

Цель: развитие связной речи. 
Автоматизация звукопроизношения.



СЕНСОРНАЯ КОРОБКА «МИР ДИНОЗАВРОВ»

Цель: развитие связной речи. 
Автоматизация звукопроизношения.



ИГРОВОЕ УПРАЖНЕНИЕ «ДРЕВНИЕ ЛЮДИ»

Цель: развитие связной речи. Автоматизация 
звукопроизношения. Согласование 
существительного с прилагательным 
обозначающим цвет



ДИДАКТИЧЕСКАЯ ИГРА 
«ЧТО СНАЧАЛА – ЧТО ПОТОМ»

Цель: учить детей связно выражать свои 
мысли, составлять сложные предложения, 
определять причину и следствие в 
предложенной ситуации.



ИГРОВОЕ УПРАЖНЕНИЕ «ОСТРОВ ОБЕЗЬЯН»

Цель: автоматизация 
звукопроизношения.



ИГРОВОЕ УПРАЖНЕНИЕ «НАСЕКОМЫЕ»

Цель: Развитие умений различать и называть основные цвета.
Группирование предметов по отдельному признаку (цвет, 
вид насекомого). Согласование существительного с 
прилагательным обозначающим цвет.


